«Was hore ich auf meinem Schulweg»

Altersgruppe: 1. und 2. Kindergarten
Dauer: 1-2 Lektionen
Materialien: - Kartchen mit Elementen des Schulwegs ausdrucken und ausschneiden (Download)
— PowerPoint-Prasentation mit Gerauschen des Schulwegs (Download)
— Arbeitsblatt fur weiterfiUhrende Sequenz (Download)
Ablauf der Lektion:
Diskussionsrunde: Was hast du heute Morgen auf deinem Kindergartenweg fur Gerausche gehort?
Zu den Kinderbeispielen zeigt die Lehrkraft das passende Kartchen. Nicht erwahnte Kartchen wer-
den anschliessend ebenfalls gezeigt und besprochen.
PowerPoint-Prasentation mit Gerauschen des Schulwegs abspielen und genau hinhdren. Zwi-
schendurch stoppen und Kinder erzahlen lassen, was sie gehort haben und ob sie das auf ihrem

Weg antreffen.

Beim zweiten Mal PowerPoint-Prasentation abspielen die dazu passenden Gerausche nacheinan-
der hinlegen.

Beim dritten Mal PowerPoint-Prasentation abspielen unterscheiden und entscheiden, welche Ge-
rausche auf oder neben der Strasse entstehen.

Zum Abschluss zeigt die Lehrperson ein Bild und alle Kinder ahmen das Gerdusch nach.

LP21-Ziele:

NMG.4.1.1a: Die SuS kénnen im Alltag gebrauchliche Signale erkennen und deren Bedeutung
beschreiben (z.B. Sirene der Feuerwehr, Verkehrsampel, Handzeichen).

NMG.4.1.1b: Die SuS kénnen Sinne, Sinnesorgane und Sinnesleistungen erforschen und
Alltagserfahrungen beschreiben.

NMG.7.3.1a: Die SuS kénnen Uber Erfanrungen zum Unterwegs-Sein auf Ausfligen und Reisen
beim Wechsel von Wohnorten erzahlen.

NMG.8.5.1a: Die SuS kénnen sich nach Anleitung auf dem Kindergarten- bzw. Schulareal, auf dem
Schulweg und in der naheren Umgebung bewegen und orientieren sowie begangene
Wegverlaufe beschreiben.



https://drive.google.com/file/d/1aW8Yx-PxpzAsoQtw6MYxR3faS2CzkTJe/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1QPiO9x882UYIrBEmxtL01qIZ8UlakHPf/edit?usp=sharing&ouid=115601099113593572536&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1i3x5EEFcu5VutPTC8HbRBXNjkOT8vhFN/view?usp=sharing

Weiterfuhrende und zum Teil fachenlibergreifende Ideen:

Arbeitsblatt, auf dem die Kinder die Kartchen zuerst ausschneiden und anschliessend richtig plat-
zieren und aufkleben kénnen (Download). Im Freispiel kénnen die Kinder ihr Bildmaterial ausmalen
oder ein Kartchen fur ein weiteres Gerausch zeichnen.

KIM-Spiele: «Was fehlt?» «Wie war die Reihenfolge?»
Kofferpack-Spiel mit Bildmaterial oder nur Gerausche.

NMG.8.4.1a: Die SuS kénnen die Lage und Richtung von Objekten im eigenen Erfahrungsraum
beschreiben und dabei Orientierungsmuster anwenden (z.B. links/rechts, oben/unten,
vorne/hinten).

D.2.C.1.1a: Die SuS kbnnen in einem Bild eine Situation erkennen (z.B. Figur, Handlung, mégliche

Geschichte). Die SuS ké&nnen sich aus aneinander gereihten Bildern eine Geschichte
vorstellen und diese im Gesprach erzahlen (z.B. Bilderbuch).
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