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Vernier, 14. Juni 2021. Die 6. Auflage der TCS eSports League endete am Samstag mit dem Sieg der 
Coconutters. Das Team gewann die Meisterschaft dank seines Sieges über Edelweiss Esports. Die Spiele 
der 6. Ausgabe wurden über 800‘000 Minuten live übertragen. 
 
Die 6. Auflage der TCS eSports League wurde erstmals vom Team Coconutters gewonnen, welches sich im 
Finale gegen das Siegerteam der vorherigen Ausgaben Edelweiss Esports durchgesetzt hat. Beide Finalisten 
sind automatisch für die zweite Auflage der International Masters qualifiziert, die von der TCS eSports League 
organisiert werden. 
 
Das Interesse an der TCS eSports League steigt von Ausgabe zu Ausgabe. Auch in dieser Spielsaison wurden 
bereits mehr als 800.000 Zuschauerminuten verzeichnet. Als der TCS im Frühjahr 2018 seine eSports League 
lancierte, war er damit ein absoluter Pionier in der Schweiz. Drei Jahre später ist die Rocket League (ein 
gewaltfreies Spiel, welches Fussball und Autos miteinander vereint) ein fester Bestandteil der jungen und 
wachsenden eSports-Szene des Landes. 
 
Jürg Wittwer, Generaldirektor des TCS: «Ich gratuliere dem Team Coconutters ganz herzlich zum 
wohlverdienten Titel! Die 6. Ausgabe war dank des Einsatzes aller Teams, die an dieser TCS eSports League 
teilgenommen haben, äusserst spannend. Das grosse Interesse an unserer Liga ist fantastisch und bestätigt, 
dass unsere Entscheidung, eine eigene eSports-Liga zu gründen, die richtige war.» 
 
Zur zweiten Auflage des von der TCS eSports League organisierten International Masters treten die Teams  
Coconutters und Edelweiss Esports am 12. Juli im Finale gegen zwei internationale Teams an. Am 27. Juni 
und 4. Juli werden mehr als 50 internationale Teams in Qualifikationsturnieren um einen Finalplatz spielen. 
Alle Spiele dieses Turniers werden live auf tcsesportsleague.ch und Twitch übertragen. 
 
Die 7. Auflage der TCS eSports League wird im September 2021 starten. Interessierte Teams können sich für 
die nächste Auflage anmelden und finden alle Informationen zur TCS eSports League 
auf tcsesportsleague.ch. 
 
 
 
 
 Kontakt: Daniel Graf, Mediensprecher TCS, 058 827 34 41, daniel.graf@tcs.ch, 

www.pressetcs.ch, www.flickr.com 

 

Touring Club Schweiz – immer an meiner Seite  
Grösster Mobilitätsclub der Schweiz I seit 125 Jahren im Dienste der Schweiz I 23 Sektionen schweizweit I rund 1.5 Mio. Mitglieder 
I 1‘700 Mitarbeiter I 210 Patrouilleure I 360‘000 Panneneinsätze I 81% Weiterfahrquote I 55‘000 Hilfeleistungen der ETI-Zentrale I 
5‘700 medizinische Abklärungen und 1‘300 Patiententransporte I 21 Technische Zentren I 143‘000 Fahrzeugchecks I 15 
Fahrtrainingspisten I 9‘000 Fahrtrainings mit über 123‘000 Teilnehmern I 8 Rechtsschutz-Leistungszentren I 40‘000 Rechtsfälle 
und über 7‘000 telefonische Rechtsauskünfte I 29 Campings mit 650‘000 touristischen Logiernächten I Abgabe von 80‘000 
Leuchtwesten für Erstklässler 
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